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A segitség, amit kaphatok
Bizalomjaték

Kompetenciatertilet:
Szocialis, életviteli és kdrnyezeti kompetenciak

2. évfolyam

Programcsomag: En és a masik

A modul szerzdje: Lissai Katalin
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MODULLEIRAS
Ajanlott korosztaly 7-8 évesek
Ajanlott idokeret 2 x 45 perc
A modul kozvetlen célja Bizalomteli viszonyulas fejlesztése a tarsak kozott
A modul témai, tartalma Témak:

Pszichikus miikodésiink, személyiségiink: jaték

Kapcsolatok: kozosségi egyiittlét, egytittmiikodés az iskolaban
Tartalom:

Egylittmiikddést fejlesztd jatékok

Megel6zo tapasztalat

Rajz — elképzelt dolgok vizudlis megjelenitése

Ajanlott tovabbhaladasi irany

Miivészetek — drama: helyzetgyakorlatok

A kompetenciafejlesztés
fokuszai

Tarsas kompetenciak: egylittmiikddés, segitség; kommunikécios készségek: figyelem

Kapcsolodasi pontok

A NAT-hoz: Magyar nyelv és irodalom (szobeli szovegalkotas és szovegértés), Mitvészetek (drama:
vizudliskultira, kreativitas, kifejez6készség), Testnevelés €s sport (egyensulyérzék és mozgaskoordinacid)

Tantargyakhoz: magyar nyelv és irodalom, drdma, vizualis kultara, testnevelés

Modulokhoz: minden mésodik évfolyamos modul

Tamogato rendszer

Dr. Spencer Kagan: Kooperativ tanulas. C")nkoget Kft. Budapest, 2001
Altern fiizetek — Személyiségfejleszto jatékok. Osszeallitotta: Kosané Ormai Vera. Altern fiizetek 8. OKI —
XIII. keriileti Pedagogiai Kabinet, 1996

Moédszertani ajanlas

A 11/3. feladatnal a gyerekek hat helyszinen probalnak ki jatékokat, egy-egy jatékra mintegy 10 perc id6 all rendelkezésre. Ennek letelte utan a
gyerekek csoportjai helyszint valtanak és 11j jatékot probalnak ki. Néhany jatékba (harangjaték, vak hernyd), ha van ra lehetdség, kapcsolodjon be
a tanito is. Az id6 rovidsége miatt elképzelhetd, hogy nem tud minden gyerek, minden jaték, minden szerepldje lenni. Biztositson a tanité masutt
is lehetdséget arra, hogy mindenki kiprobalhassa magat mindegyik szerepben, személyesen szerezhessen tapasztalatot. Ha néhany gyerek
kezdetben bizonytalan (pl kukucskal), hagyja dket a tanito, a bizalmat nem lehet erdltetni. Javaslom, ha van r4 1dd, mutassék be a jatékokat —
,probajaték™ —, vagy/és az asztalokra helyezze el a tanité emlékeztetdiil a jatékok leirasat (P2-P6).

A Mi lehet ez? jatéknal késobb lehetséges szabadon elkezdeni a rajzolast, nem sziikséges megkezdett abrat folytatni.
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Csoportok: A modulsorozat — igy ez a modul is — lehetdséget teremt a kooperativ csoportmunka bevezetésére, felépitésére, kozos gyakorlasara,
alapot ¢€s tapasztalatot nyujt az alkalmazasra mas tanorakon is. A mar megalakitott csoportokat érdemes hosszabb ideig egyiitt tartani. [génytol és
helyzettdl fiiggden 2-6 hét utdn érdemes 0j csooprtokat alakitani, ezt megel6zden a ,,régi” csoportok munkéjat értékelni (itt a csoportok
onértékelését javasoljuk), az egyiittmiikodést valamilyen aktussal lezérni (k6zos alkotés, k6zos feladat dramadran, vetélkedd a csoportok kozott,
jaték stb.).

A csoportalakitasnal a szdmozas szoban is torténhet, ha valamennyi kisgyerek meg tudja jegyezni a kapott szamot.

Tér-terem elrendezés: A csoportmunkahoz a legalkalmasabb elrendezést a korbeiilhetd, mozgathato asztalok és székek biztositjak. Ezek a
frontalis osztalymunkara is alkalmasak, a beszélgetokorhoz €s a dramajatékhoz sziikséges tér kialakitasat is lehetové teszik.

Specialis javaslatok az értékeléssel kapcsolatban

Az értékelés indirekt modon torténik. Az onértékelés, a tarsaktol érkez6 spontan visszajelzések; a jatékok, tevékenységek sikere, 6rome; a
besz¢lgetdkor, ,,Fejezd be a mondatot!” modszerek alkalmazédsa nyujt lehetdséget a tapasztalatok, az érzelmek kifejezésére, személyes
tapasztalatok megfogalmazasara.

A modul mellékletei
Tanari segédletek

P1 — A jaték leirasa

P2 — ,Rajzolj, ahogy tarsad kéri!”
P3 — Tamaszjaték

P4 — Vak labirintus

P5 — Mi lehet ez?

P6 — Kocsi és vezetdje

P7 — Lufidobalas

P8 — Vakherny6

Tanul6i segédletek

D1 — El6re nyomtatott rajzok
D2 — Abra



	 

