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MODULVAZLAT

TANARI

Tevékenységek — idomegjeloléssel

A tevékenység célja/

Munkaformak és

Eszkozok /mellékletek

lékeztets, tlizhoz kapcsol6do, vagy tiizet szim-
bolizal6 targyakat helyez el. A didkok olyan tar-
gyakat keresnek a teremben, melyek a t{izre em-
lékeztetnek.

Asszociacids készség
Figyelem
Koncentrécio

osztalymunka — jaték

fejlesztend6 készségek modszerek Diak Pedagdgus
I. Rahangolas, a feldolgozas el6készitése
I/a A tiiz
A | Atanité a tanterem jol lathatd pontjain ttizre em- | Hangulati el6készités Frontélis Piros salak, ken-

dok, jaték ttz-
oltékocsi, tuizet,
langot abrazolo
kép, vodor,

tya, ég c. dalt.

5 perc

Egytittm{ikodési kész-
ség
Ritmusfejlesztés

osztalymunka — jaték

porolto, gyufa,
5 perc gyertya
B | A gyerekek elolvassak a mesét, és megbeszélik, | Figyelmes olvasas Frontélis D1 (Mentenek a
mirdl olvastak. Szovegértés osztalymunka — 6nallé | tizoltok)
5 perc feladatmegoldas
C | A gyerekek eléneklik és eljatsszék az Eg a gyer- | Zenei hallds fejlesztése | Frontalis

I/b A vészhelyzet hangjai és szinei

A

A pedagogus egymds utdn képeket mutat fel
renddr-, mentd- és tizoltdautdrol. Amelyik képet
éppen felmutatja, a gyerekek a szerint viselked-
nek: utanozzak a jarma hangjat, sebességét futas-
sal érzékeltetik.

10 perc

Elmények el6hivasa
Kreativitas

Frontalis
osztalymunka —
szemléltetés, bemutatés

Képek menté-,
rendér- és tiizol-
téautorodl
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Tevékenységek — idomegjeloléssel

A tevékenység célja/

Munkaformak és

Eszkozok /mellékletek

fejlesztend6 készségek modszerek Diik Pedagégus
A pedagodgusndl hdrom kiilonb6z6 szint kendd Elmények el6hivasa Frontalis Piros, fehér, kék
van, egy piros, egy kék és egy fehér. Ha a fehé- | Figyelem fejlesztése osztalymunka — kendé6k.

ret tartja a magasba, a gyerekek a ment6autd, ha

Absztrakcios készség

bemutatas, szemléltetés

5 perc

a pirosat, a gyerekek a ttizoltéauto, ha pedig a | Kreativitds
kéket, akkor a gyerekek a rendérauté hangjat és
mozgdasat utanozzak. Az egyes autok sebességét a
futassal érzékeltetik.
10 perc
I/c Segitségkérés telefonon
A tanité bemutatja, hogy baj esetén hogyan kell | Informacidszerzés Frontélis P1 (Segitségkeé-
telefonon segitséget kérni. A gyerekek eljatsszak | Helyzetmegoldés osztalymunka rés telefonon)
a segélykérést. Kommunikacié — bemutatas, szitudcios
5 perc jaték
I/d Szerepek kiosztasa
A tanit6 kijelol egy ment6-, egy tlizoltd- és egy | Szereposztas Frontélis
rendérautd-vezetét. A vezetSk vélasztanak ma- | Nyitottsag osztalymunka
guk mellé még 2-2 segit6t. Tolerancia — megbeszélés
5 perc
I/e Felkésziilés a szerepjatékra
A tanito kiteszi a tablara a sz6- és szdmkartyékat. | Informéacidszerzés Frontalis P2 (5z6- és
A gyerekek parositjdk a kartyakat, és megjegyzik | Rendszerezés osztalymunka — szamkartydk)
a telefonszdmokat. Emlékezet megbeszélés, rogzités
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. . Ty A tevékenység célja/ Munkaformak és Eszkozok /mellékletek
Tevékenységek — idomegjeloléssel . P .
fejlesztend6 készségek modszerek Diik Pedagogus

I1. Uj tartalom feldolgozasa
II/a Szituacios jaték

A didkok vészhelyzeteket jatszanak el, melyekben | Rogtonzés Frontalis Kendé6k (piros, | P3 (Szitudcios

megszemélyesitik a rendort, a mentét, a ttizoltét | Figyelem osztalymunka kék, fehér) jaték)

és az aldozatokat. Egytttmtikodés —szitudcios jaték

10 perc

II/b Kik segitenek a bajban?

A gyerekek a témarol beszélgetnek, és kozben fel- | Ismétlés Frontalis

idézik a megismert segélykéré telefonszamokat. | Emlékezetfejlesztés osztalymunka

Szokincsfejlesztés — beszélget6kor
5 perc | Figyelem

IT/c Szogyiijtés

A gyerekek 4-6 f6s csoportokban veszélyes hely- | Szokincsfejlesztés Kooperativ tanulas

zetekre jellemz§ szavakat, széfordulatokat gytij- | Emlékezet — sz6halo, csoportszo-

tenek. A csoportok megosztjdk egymassal a gytij- | Egytittm{ikodés forgo

tott szavakat, kifejezéseket. Kreativitas

15 perc




TANARI KERLEK, SEGITS! — 1. EVFOLYAM 247

B 0 ————
) ) i A tevékenység célja/ Munkaformak és Eszkozok /mellékletek
Tevékenységek — idomegjeloléssel . R .
fejlesztend6 készségek modszerek Diik Pedagogus
III. Az Gj tartalom 6sszefoglalasa
III/a Csoportrajz
A csoportok kozos rajzokat készitenek a mentdk, | Egytittmtikodés Kooperativ tanulds Csomagol6pa- P4 (Csoportrajz),
tlizoltok, rend6rok munkéjarol. Kreativitas — plakét pir, filctollak
10 perc | Rajzkészség
I11/b Ertékelés
A | A gyerekek a munkajukrdl beszélgetnek és érté- | Onértékelés Frontalis P5 (Onértékelés)
kelik azt. Véleménynyilvanitas osztalymunka P6 (Idokitolts)
10 perc — beszélget6kor
B | A gyerekek a foglalkozdson késziilt alkotdsokbdl | Szervezés Frontalis
kiallitast készitenek. Egytttm@kodés osztalymunka —
15 perc alkotas, bemutatas




248 SZOCIALIS, ELETVITELI ES KORNYEZETI KOMPETENCIAK TANARI
[ . T

TANARI MELLEKLET

P1 SEGITSEGKERES TELEFONON

Segitségkéréskor a kovetkezbket kell elmondani:
Mi a neved? Mi tortént? Hanyan sériiltek meg? Hol tortént a baleset?

P2 SZO- ES SZAMKARTYAK
A modul el6tt el kell késziteni a kdvetkezd szo- és szamkartyakat: Ttizoltok, 105, Renddrség, 107, Mentd, 104.

P3 SZITUACIOS JATEK

A korédbban kialakitott csapatok, a mentdk, a tizoltok és a rend6rok a terem kiilonb6zé sarkaiba htizédnak, és varnak. A lakosok fel ala
mozognak a teremben. A pedagdgus nagy bettikkel felirja a megfeleld hivoszamot a tiszta tdbldra, majd tapsol. Attdl fiiggéen, hogy me-
lyik hivészdm van a tdblan, az aldbbi dolgok valamelyike torténik:

Ha a ,105”-0s hivészdm keriil a tdblara, az azt jelenti, tiz van. A lakossagot jatsz6 didkok megallnak ott, ahol éppen vannak, a magasba
emelik a keziiket, és integetnek. A ttizolt6-brigdd korbefut a termen és megérint sorra mindenkit, ezzel megmentve a lakosokat. Akit
megmentettek a tlizoltok, azok leeresztik a keziiket, és nyugodtan varakoznak. Amint mindenki megmenekiilt, az élet megy tovabb, a
lakosok jarkalnak, a ttizoltok visszavonulnak a megfelel6 sarokba.

Ha a ,107”-es hivoszdm keriil a tdblara, az azt jelenti bintény tortént. A lakosok megallnak ott, ahol éppen vannak, és tigy tesznek, mint-
ha telefondlndnak a renddrségnek. A rendér-brigad korbefut a termen, és megérint mindenkit, megoldva ezzel az adott btintényt. Akit
megérintettek a rend6rok, az leereszti a kezét, és nyugodtan varakozik. Amint az 6sszes blintényt megoldottak a rendérok, vagyis min-
denkit megérintettek, az élet megy tovabb: a lakosok jarkalnak, a rend6rok visszavonulnak a megfelel6 sarokba.

Ha a ,104"-es hivoszam kertil a tablara, az betegséget jelent. A lakosok megéllnak ott, ahol éppen vannak, és tigy tesznek, mintha valami-
lytik fajna, vagy rosszul lennének. A mentSk korbefutnak a termen, és érintésitkkel meggydgyitanak mindenkit. Akit megérintettek, az
nyugodtan 4ll tovabb a helyén, amig mindenki meg nem gyo6gyult.

Fontos hogy a pedagogus letorolje a tablardl a régi hivoszamot, miel6tt Gjat irna fel.

P4 CSOPORTRAJZ

Mindegyik csoport kap egy csomagoldpapirt, melyen kdzépen a mentdk, a tlizoltok vagy a renddrség jelvényének rajza van. Tobb csoport
is kaphatja ugyanazt a témat. A csomagolopapirt koriilveszi a csoport, és kozos rajzot készitenek az adott jelvényhez kapcsoléddan. A
csoportok bemutatjak egymasnak elkésziilt rajzukat. Megbeszélhetik, hogyan késziilt, milyen érzés volt igy egyiitt rajzolni.
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P5 ONERTEKELES
Otletek a beszélgetéshez: Mit ismertél meg ma? Mit mesélsz el otthon? Nekem az tetszett, hogy...
P6 IDOKITOLTO

A modul végén szabadon vélasztott, illetve levezet6 feladatként adhatjuk, hogy a didkok rajzoljanak egy rendért, egy ment6t vagy egy
tlizoltot, attol fiiggbden, melyik tetszik nekik a legjobban.








