Kapu II.

Mi van a sajat kapunk mogott?

Kompetenciateriilet:
Szocialis, €életviteli és kornyezeti kompetenciak

4. évfolyam

Programcsomag: Az én dimenzioi

A modul szerzoje: Kovacs Erzsébet

Cimlapkeép: szkc104 02-00



MODULLEIRAS

Ajanlott korosztaly

9-10 évesek

Ajanlott idékeret

2 x 45 perc

A modul kozvetlen célja

Erzelmek tudatositdsa, megfogalmazasa; vagyaink kifejezése, a megvalodsitis modjanak keresése, ebben
egymas segitése; onismeret, Onelfogadas fejlesztése

A modul témai, tartalma

Témak:

Sajat lakohely

Tartalom:

Sajat haz megrajzolésa, tulajdonsagok gylijtése; dramatikus jaték; k6zos sziget 1étrehozasa.

Megel6z0 tapasztalat

Ko6z06s alkotasok, csoportmunkak

Ajanlott tovabbhaladasi irany

Jaték a szigeten, egymashoz vezetd utak keresése

A kompetenciafejlesztés
fokuszai

Onismerettel dsszefiiggd kompetenciak: 6nallosag, autondmia

Enhatékonysag-érzés: pozitiv 6nértékelés, konstruktiv self-érzékelés: egészséges dnbizalom, belsé kontroll
Szocialis kompetencidkhoz sziikséges kognitiv készségek: kreativitas, nyitottsag, rugalmassag,
problémamegoldas

Tarsas kompetenciak: egyiittmiikodés, kommunikacios készségek, segitségnytijtas

Kapcsolodasi pontok

A NAT-hoz: Miivészetek (kreativitas, dramatizalas)

A tantdrgyakhoz: vizudlis kultira

A modulokhoz: Kapu 1. — Mi lehet a kapu mégétt?, Kapu Ill. — Kint és bent (szkc104 01 és szkc104 03)

Tamogaté rendszer

Dr. Spencer Kagan: Kooperativ tanulds. Onkonet Kft. Budapest, 2001

Moédszertani ajanlas

Ter, terem elrendezése

Az 1/a feladat A valtozataban a terem kozepén legyen egy nagyobb iires teriilet, ahova beléphetnek a tanulok. Erdemes ugy kezdeni a jatékot,
hogy a gyerekek bedllnak egy korbe. A C valtozatban szabadda kell tenni a terem sarkait, hogy a gyerekek elférjenek. Ha ez nem lehetséges, ki
kell jeldlni a teremben négy, egymastol jol elkiiloniild helyszint, ahol csoportosulhatnak a hasonlo tulajdonsagt gyerekek.

Eszkozok

A sziget alaku papir megalkotdsat a tanar rabizhatja néhany gyerekre az ora elékészitéseként.




Csoportok
Ha nem alakithat6 elegendd szamu négyes csoport, akkor lehet egy harom- vagy 6tf0s is.

A tartalommal Jsszefiiggo differencidlasi javaslat

I/a feladat: a pedagogus a csoport ismeretében kiegészitheti a P1 listat, de sziikség esetén el is hagyhat beldle elemeket.

I/b feladat: ha a gyerekek jol tudnak egyiittmiikodni, a C valtozatban azt a feladatot is kaphatjak, hogy a csoport keressen négy olyan
tulajdonsagot, amellyel csak egy-egy gyerek rendelkezik a csoportjukban.

II/a feladat: ha a tanul6 olyan tulajdonsagat szeretné a polcon elhelyezni, amelyet nagyon nehéz megrajzolni, fel is irhatja.

II/b feladat: ha a gyerekek gyorsabban haladnak a kitalalasban, a B valtozatban jatszhatnak még egy kort.

II/c feladat: ha van olyan gyerek, aki azt mondja, hogy neki nincs olyan tulajdonsaga, amelyt6l meg szeretne szabadulni, akkor az A valtozatban
olyat is kijel6lhet, amelybdl tobbet szeretne.

II/d feladat: ebben a részben a tanar mindharom variaciot felajanlhatja a gyerekeknek, és 6k dontik el, hogy parosan vagy csoportban, esetleg
egyénileg dolgoznak, és hogy melyik tevékenységet valasztjak.

I1/d feladat: a C valtozatban a tanul6 valaszthatja azt is, hogy 6nélloan dolgozik.

II/c feladat: ha a tanar azt valasztja, hogy mindenki ir, akkor a bemutatds csak néhany gyerekre vonatkozik. A csoportok eldonthetik, hogy kinek
a torténetét olvassak fel.

Ha a gyerekek mindharom valtozatot valaszthattdk, akkor a bemutataskor célszerti kiéllitani a rajzokat, majd egy-egy torténetet felolvasni, végiil

a jeleneteket bemutatni. Az id6keret hatdrozza meg, hogy hany torténetet olvasnak fel.

A modul mellékletei

Tanari segédletek

P1 — Az allitasok listaja (egy példany)
P2 — Hogyan készitsék el a haz rajzat?

Tanul6i segédletek

D1 — Szokartydk — mindegyikbdl egy (d2)
D2 — A varazsbolt kinalata (d2)
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