Jatszani jo, nem csak gyo6zni!

Kompetenciatertilet:
Szocialis, életviteli és kdrnyezeti kompetenciak

2. évfolyam

Programcsomag. Az én dimenzidi

Készitették: Andoné Nagy Katalin, Petik Agota, Ruzsa Agnes és Korbai Katalin

szkc102 14

Cimlapkép: szkc102 13 00.tif



MODULLEIRAS
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Ajanlott korosztaly

7-8 évesek

Ajanlott idokeret

100 perc

A modul kozvetlen célja

A frusztraciotiirés fejlesztése (,,a nem nyerhetek mindig”-érzés elfogadasa)

A modul témai, tartalma

Témak:

A Gondolataink, érzeseink... témakor 2. modulja.

Tartalom:

Jatékkészités (horgaszjaték, porgettyis jaték, golyoguritds jaték) és jaték.

Megel6zo6 tapasztalat

Targykészités, kiilonboz6 eszkdzok hasznalata

Ajanlott tovabbhaladasi irany

A jatékok tobbszori haszndlata, tovabbfejlesztése (tarsasjaték)

A kompetenciafejlesztés
fokuszai

Kapcsolodasi pontok

Onismerettel dsszefiiggd kompetenciak: érzelmek tudatossiga, 6nallosag

Onszabélyozas: érzelmek kezelése, torédés, tekintet masokra

A szocidlis kompetencidkhoz sziikséges kognitiv készségek: informacidkezelés, szabalykovetés
Tarsas kompetencidk: egyiittmiikodés, kommunikacios készségek

A NAT-hoz: Testnevelés és sport

A tantargyakhoz: vizudlis kultura, testnevelés

A modulokhoz: A Gondolataink, érzéseink... t¢éma tovabbi masodikos moduljai

Tamogato rendszer

Spencer Kagan: Kooperativ tanulds. Onkonet Kft. Budapest, 2004
Usborne: Jatékok és rejtvények. Magyar Konyvklub. Budapest, 1998
Juliet Bawden: 101 dolog — tigyeskedj! Panem. Budapest, 1993

Roy Richards: 101 meglepetés — Uigyeskedj! Panem. Budapest, 1993

Modszertani ajanlas

Napjainkban a gyerekek joforman csak dragan megvésarolt jatékokkal jatszanak. Legtobbjiilk hamarosan meg is unja, hisz fantaziara,
kreativitasra nem sok jaték épit manapsag. Ebben a modulban egyszeri jatékokat alkotunk, ha esetleg tonkremegy, gyorsan készithetiink masikat.
A jatékkészités sordn batoritsuk az egyéni, eredeti megoldasokat, varidciokat, tovabbfejlesztéseket. Tobb jaték sokféleképpen hasznalhato,

fantaziaval még tovabb fejleszthetd.

Nem kell minden jatékot elkésziteni ebben a két 6raban. Cél, hogy a gyerekek elmélyiilten, 6rommel jatsszanak. Ha elunjak, vagy kevésbé
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hangolodnak ré a tevékenységre, akkor valtsunk. Az egyes fejezetek utan leirt kiilonbozo alternativakkal szinesithetjiik ugyanazt a jatékot. Az
iddkeretek batran modosithatok. Ugyanez igaz a munkaformakra is. A tanito a céljanak, a gyerekek kedvének megfeleléen alakithatja a
csoportok 1étszamat. Tobb 6ran keresztiil, napok-hetek elteltével is elévehetd egy-egy megkedvelt tevékenység.

A modulban négy kiilonb6z6 jatékot mutatunk be, amelyeket a csoportok forgdszinpadszeriien készitenek el. Méasfajta oraszervezéssel, onalloan
jol dolgozd gyerekcsoportban elképzelhetd az a megoldas is, hogy egy-egy csoport alkotja meg egy idoben a négy kiillonbozé jatékot, majd
forgoszinpadszeriien jatszanak a kiilonboz6 jatékokkal.

Specialis javaslatok az értékeléssel kapcsolatban

Besz¢ljiik meg, mely jatékokat jatszanak a gyerekek maskor is szivesen. Dicsérettel erdsitsiik meg a tanulokban az egyiittmiikodést, elmélytilést
segitd tulajdonsagokat.

A modul mellékletei

Tanul6i segédletek

D1 — Horgészjaték elkészitésének leirasa (d2)
D2 — Porgettytis jaték elkészitése (d2)

D3 — Térsasjaték (d2)
D4 — Golyogurito (d2)



	 

