LABIRINTUSOK, TETRISZEK ES PAKOLOS
JATEKOK
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LABIRINTUSIK, TETRISZEK, ES PAKOLOS JATEKOK

A modul célja

A tudatos észlelés, a megfigyelés és a figyelem fejlesztése Sajat megfigyelések, megtapasztalasok kifejezésének
gyakorlasa targyi tevékenységgel.

Sajat stratégia készitése, végrehajtasa két vagy tobb szempont figyelembe vételével. A stratégia mddositasa, a par
tevékenységének fliggvényében.

Parban val6 tevékenykedés gyakorlasa, egytittmiikodés, egymadsra valo figyelés, a par tevékenységének értelme-
zése, erre valasz tevékenységgel.

Szabaly megértése, kovetése, betartdsa.

Finommanipuldci6, percepcio fejlesztése.

Geometriai ismeretek alapozasa.

Tajékozodas a sikon.

Siklefedések egy, tobb szempont szerint.

Tapasztalatszerzés geometriai transzformdcidkra, (eltolds, forgatds) Ezen transzformaciok el6éllitasa.
Tapasztalatszerzés topoldgiai ismeretekhez

Id6keret 2x45perc
Ajanlott korosztaly 67 évesek; 1. osztdly; a masodik félévben tetszéleges idSben

Modulkapcsolédasi pontok

Matematika C tipus Téblas jatékok, valamint Leraké a leraké modulok




A képességfejlesztés fokuszai Megismerési képességek alapozasa:
Az érzékszervek tudatos miikodtetése; az 6sszehasonlitds (megkiilonboztetés, azonositds) képességének fej-
lesztése
A megfigyelt tulajdonsédg, viszony kifejezése tevékenységgel.
Kivant helyzetek létrehozasa.
Feltételeknek megfelel§ stratégia tervezése, végrehajtasa.
Szabalyértés, szabalykovetés.
Tajékozodas a sikon.
Tapasztalatszerzés geometriai transzformdcidkra (forgatas, eltolas).
Gondolkodési képességek:
Rendszerezés
Kovetkeztetések
Az induktiv és deduktiv 1épések gyakorlasa
Kommunikécios képességek:
Szoveg értés, értelmezés
Térlatas, térbeli viszonyok értelmezése, kifejezése tevékenységgel.
Az elemi kommunikdciés képesség fejlesztése; parkapcsolatokban csoportban valé miikodtetése.

AJANLAS

A modulban a térlatas fejlesztése szamitogépi jatékra, a gyermekek tevékenykedtetésére épiil.

Ha tudunk annyi szamitégépet hasznalni ahdny gyermek van a csoportban akkor is végezziik el a programhasznélatot bevezetd feladatokat.
Ha tobb gyermek van, mint gép dolgozzunk csoportbontasban. A szamitdgépi jatékokat megel6z6 feladvanyok el6készitik, megkonnyitik a
gépes jatékok haszndlatat. Tobb feladatot terveztiink, mint amennyit egy gyermek egy Ora alatt el tud végezni, azért, hogy kedviikre valogat-
hassanak a kiilonb6z6 feladvanyokbol.

A feladvanyok 6néll6 és paros munkara épiilnek. Az interaktiv feladvanyok az indirekt differencidlasra adnak lehet&séget. Minden gyermek
a sajat tempdjaban tud haladni. Ha két gyermek hasznél egy gépet az egyik hasznélja, a masik nézi, figyeljiink arra, hogy bizonyos idénként
cseréljenek szerepet.

A szamitégép haszndalataban igen eltérd tapasztalataik lehetnek a gyermekeknek. Ezt felhasznalhatjuk az egymastol valé tanulasra.

Kezeljiik a jaték részeként a téves megoldasokat, erdsitsiik a probalkozasokat. A vaktaban probalkozést lassan felvalthatja a tervszerti probal-
kozas.

Az ajanlott szamitogépi jatékok a modulok kozreaddsakor ingyen letolthetdk, vagy interneten is jatszhatok.

3 MATEMATIKA ,C” — 1. EVFOLYAM — 8. MODUL LABIRINTUSOK, TETRISZEK ES PAKOLOS JATEKOK



4 MATEMATIKA ,C” — 1. EVFOLYAM — 8. MODUL LABIRINTUSOK, TETRISZEK ES PAKOLOS JATEKOK

TAMOGATO RENDSZER

http:// www.puzzles.com
http://www.puzzles.com/PuzzlePlayground/PuzzlingJourney2/PuzzlingJourney2.htm
http://www.tablajatekos.hu
http://www.tablajatekos.hu/uj2001/2003/flash/!!lanimal2.html
http://www.tablajatekos.hu/uj2001/2003/flash/!!lanimal2.html
http://www.tablajatekos.hu/uj2001/1solil/soli.html
http://www.tablajatekos.hu/uj2001/1soli2/soli.html
http://www.clickmazes.com/newtile/ixtile.htm

ERTEKELES

A modulban folyamatos megfigyeléssel kovetjiik:
az észlelés pontossagat;
stratégiak végrehajtasat,
a probalkozéasok alakulésat,
az egylittmiikodés és a kommunikdcié képességének alakulasat;
a szabalyok betartésat,
Az értékelés megerdsitd legyen, mindenkinek sajat fejlédéséhez, fejlettségi szintjéhez mért.



MODULVAZLAT ) o
LABIRINTUSIK, TETRISZEK, ES PAKOLOS JATEKOK

Id6terv: 1x45 perc

I. Rahangolédas®, a jaték el6készitése
1 Tartomény bejarasa adott szempont szerint Megfigyelés, 0sszeha- | Egész csoport Onall6 Feladatmeg- | ujauto.jpg
sonlitas, 0sszefliggések oldas
felfedezése,
térlatas fejlesztése,
rész-egész észlelése,
szamlalas.

II. Az Gj tartalom feldolgozasa*

2. Macis labirintus bejarasa. Megfigyel6képesség | Egész csoport Onall6 Jaték Ingyen letolt-
http://www.tablajatekos.hu/uj2001/000labi5/ térlatas fejlesztése, het6 inter-
000labimaci/maci.html rész-egész észlelése, netes jaték.
Ha ezen a cimen nem érhet? el a jaték probal- | Szem kéz koordindcié Szamitogép
juk a fejlesztése. internet-
http://www.tablajatekos.hu cimen, és ott va- kapcsolattal
lasszuk a labirintusok opciét, majd a ,,maci a vagy letoltott
malndsban”-t. jatékokkal.

3. Epitstink utat a kis vakondnak. Megfigyel6képesség | Egész csoport Paros Tevékenyte- | vakondO1.
Adott tartomany lefedése egy, majd tobb szem- | 6sszehasonlités, dssze- tés jpg, va-
pont szerint. fuggések felfedezése, kond02.jpg

térlatas fejlesztése, oll6
rész-egész észlelése.
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4. http:/www.tablajatekos.hu/uj2001/2003/flash/ | Megfigyel6képesség | Egész csoport Onallo Jaték Ingyen letolt-
llanimal2.html térlatas fejlesztése, het6 interne-
Tetrisz jellegti jaték rész-egész észlelése, tes jaték
Szem kéz koordinaci6
fejlesztése.
5. http:/www.tablajatekos.hu/uj2001/1solil/soli. | Megfigyel6képesség | Egész csoport Onallo Jaték Ingyen letolt-
html Osszehasonlitas, Gssze- het6 interne-
Békas tablas jaték kicsiknek. fuggések felfedezése, tes jaték
térlatas fejlesztése,
rész-egész észlelése.
Szem kéz koordinacio
fejlesztése.

6. Téablas stratégiai jaték. Megfigyel6képesség | Egész csoport Péros Jaték kutyaOljpg
Osszehasonlitas, Ossze- kutya02.jpg
fuggések felfedezése, oll6
térlatas fejlesztése,
rész-egész észlelése.

7-8. | Zart Gt épitést Megfigyel6képesség | Egész csoport Péros Tevékenyte- | ujauto02.jpg
Osszehasonlitas, Ossze- tés ujauto03.jpg
fuggések felfedezése,
térlatas fejlesztése,
rész-egész észlelése.

9 http:/www.clickmazes.com/newtile/ixtile. htm | u. a. Egész csoport Onall6 Jaték Ingyen letolt-

hetd interne-
tes jaték

* A tablazat értelemszertien bévithetd.



A MODUIVAZLAT MELLEKLETE

Az alabbi részletes leiras célja elsGsorban egyféle minta bemutatisa. Nem lehet és nem szabad kotelezd jellegti el6irasnak tekinteni.
A pedagégus legjobb belatasa szerint donthet a részletek felhasznalasarél, médositasarol vagy tjabb variaciék kidolgozasarél.

Rahangolédas, a feldolgozas elkészitése

Tanité6i tevékenység

Tanuléi tevékenység

Minden jaték otlete, amit erre a foglalkozésra ajanlunk megtalalhat6 az
interneten.

1. Nyomtassuk ki az ujauto.jpg fajlt. A

¥ feladat utat rajzolni szines ceruzaval
a kisaut6 szamara tgy, hogy az athal-
adjon a két palmafa kozott, és a kék
mezO6rdl a mellette 16v6 fehérre 1éphet,
fehérrdl pedig kékre. Azaz nem halad-
hat at a kis négyzetek cstcsain.

a) Szamléaljuk meg hdny négyzeten haladt
at a kisauto.

b) Szervezziink versenyt. Ki tud a legtobb

négyzeten athalad6 utat rajzolni.
c) Az el6z6 feltételekkel ki tud minden négyzeten athalad¢ utat ra-
jzolni.
http://www.puzzles.com/PuzzlePlayground/PuzzlingJourney2/Puzzling-

[ourney2.htm

A gyermekek probalgatassal oldjak meg a
feladatokat.

II. Az 4j tartalom feldolgozasa* A Jaték

http://www.tablajatekos.hu/uj2001/000labi5/000labimaci/maci.
html

2. Sikeresen eltalalt, tetszetSs képekkel, Gj és Gjabb labi-
rintus palyat 4llit 6ssze ez a program.

A feladat, atvezetni a macit a ,mélndson” nyilak segitsé-
gével. A feladat nem tal bonyolult, de valaha, a mai profi
labirintuskutatok is ilyesmivel kezdhették. Féleg a szami-
togép haszndlatdban kezd6 gyermekeknek ajanljuk.

Jaték fejleszti a térlatast, a rész egész viszonydnak felismerését, a szem kéz
koordinaciét, a finommanipuldciét. A jaték alkalmas a billentyftizet (nyilak)
hasznélatdnak tanuldsara. Egyszeriiségénél fogva alkalmas a kezd6 szami-
togép haszndlé gyermekek szdmadra, de a haladoknak is érdekes lehet, ha
még nem szoktak hozz4 a gyors, agresziv 10vold6z6s jatékokhoz.
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3. Ezzel a feladattal el6készitjiik a kovetkez6 jatékot. Nyomtassuk ki a
vakond01.jpg, valamint a vakond02.jpg, fajlt. Vagjuk szét a szines
négyzetet 16 kis négyzetre a fekete vonalak mentén. Szervezziink
parokat. Minden par kapjon egy-egy garnittrat a lapokbdl.

A kis vakond a bal fels6 sarokbdl a jobb alsésarokba szeretne eljutni.

Segitstink neki utat épiteni tgy, hogy.

a) Csak lerakunk egy lehetséges utat.

b) Keverjitk meg és forditsuk fejjel lefelé a kis lapokat. A gyermekek
felvaltva htiznak, és tesznek a tablara egy-egy lapot.

c) A b valtozatot azzal nehezitjiik, hogy az els6 sorba barmikor lete-
hetnek lapot. A kovetkezSkbe csak akkor, ha az alatta 1év6 négy-
zetbe el6z6leg mar raktunk.

A feladatnak sok megoldasa van. PL.:

4. http://www.tablajatekos.hu/uj2001/2003/flash/!'animal2.html
Annyiban hasonlit a tetriszekhez, hogy itt is potyognak
az elforgathat¢ és jobbra-balra eltolhat6 elemek, de
a jaték célja itt: feladvanymegoldas.
A fent el6re jelzett (4x4=16 darabos) készletbdl véletlenszertien
érkez6 elemeket ugy kell a tablara vezérelni, hogy eljuthasson
vackahoz a kis vakond.
Kattintsunk a ,Start” gombra és megjelenik a , kattint6s vezérlés”,
amit az egérrel tudunk miikodtetni.

A jaték nem konnyt. Megkezdése el6tt célszert tervet késziteni. Jaték
fejleszti a térlatast, a rész egész viszonyanak felismerését, a szem kéz
koordindciot, az analitikus és szintetizalé gondolkodast.




5. Egy igazan béjos ,atugralds” tablas jaték kicsik szdmara. Konnyi-
tésként az atlos ugras is megengedett.

http://www.tablajatekos.hu/uj2001/1solil/soli.html
http://www.tablajatekos.hu/uj2001/1soli2/soli.html

6. Kutya-macska lerakés. Nyomtassuk ki a kutya 01.jpg és a kutya02.jpg
fajlt. Az allatképeket helyettesithetjiik korongokkal is. A jatékot ketten
jatszhatjak.

Szervezziink parokat.

Induléskor iires tablara, egyenként, felvaltva raknak a jatékosok, egyik
kutyat, a masik macskat.

Az nyer, aki utoljara tud lerakni kutyat, vagy macskét a szabalyoknak
megfelelGen.

Egyetlen tiltas van: Oldalszomszédosan nem &llhat egyméds mellett
kutya és macska... (Atlésan: ,nem bantjak egymast”.)
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Dl

7. Nyomtassuk ki a 001lauto.jpg vagy a 002auto.jpg fajlt. Vagjuk szét a
vilagoskék vékony vonalak mentén 6 téglalapra.
a) Epitsiink olyan utat, ahol a kisauté korbe-korbe tud menni.
b) Osszefiiggd utat épitsiink a kisauté szaméara
c) Be tudja-e jarni a kisauté a palyat tgy, hogy végighalad mindegyik
aton, de csak egyszer?

Térszemléletet fejlesztS feladat. Paros munkaban végezziik a feladatot.
Tapasztalatszerzés topoldgiai ismeretekhez.

8. A 10. és 11. feladvéany interaktiv valtozata:
http://www.clickmazes.com/newtile/ixtile.htm
A ,beginer” (kezdd) a kék (els6 dbra), az improve (fejlettebb, haladd) a
(masodik abra), lila at. A téglalapok az egérrel htizhatok, dupla kattin-
tasra forgathatok.

10. A 10. és 11. teladvéany interaktiv valtozata:
http://www.clickmazes.com/newtile/ixtile.htm

A beginer a kék, az improve a lila tt. A téglalapok az egérrel
hazhatdk, dupla kattintasra forgathatok.




